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ABSTRAK 

 
Kertas kerja ini menganalisis kepentingan titik plot atau beat midpoint (titik pertengahan) 
dalam pembentukan naratif sesebuah filem. Analisis titik plot midpoint ini dilakukan kerana 
dalam struktur plot tiga babak, pada babak 2, midpoint merupakan aspek pembentukan 
naratif yang paling mencabar (Snyder 2005; Schidmt; 2005; Bell, 2011). Ia merupakan titik 
plot penting yang membawa kepada perubahan sesebuah cerita. Tujuan titik plot midpoint 
adalah menarik minat audiens menonton filem sehingga ke penamat cerita. Akhirnya selepas 
menonton audiens merasakan bahawa filem itu mempunyai naratif atau penceritaan yang 
baik. Analisis midpoint ini menggunakan pendekatan struktur tiga babak Blake Snyder (2005) 
yang mengandungi titik plot yang dikenali sebagai 15 beats iaitu opening image, theme stated, 
set up, catalyst, debate dan break into two, B story, fun & games, midpoint, the bad guys 
close in, all is lost, dark night of the soul dan break into act three, finale dan final image. 
Analisis midpoint telah dilakukan terhadap empat buah filem terpilih iaitu filem Lari (2013), 
Polis Evo (2015), Munafik (2016) dan Suatu Ketika (2019). Pemilihan sampel dilakukan 
berdasarkan rekod kutipan box-office di pawagam. Analisis mendapati tanpa mengira genre 
filem, elemen pada titik pertengahan memainkan peranan penting dalam memastikan 
sesebuah cerita memberi kesan keterujaan kepada audiens untuk menonton. Analisis juga 
mendapati bahawa selepas midpoint atau titik pertengahan, terdapat penulis skrip atau 
pengarah filem gagal memastikan pembinaan konflik dan cabaran watak secara berterusan. 
Ini menyebabkan elemen keterujaan, debaran dan kejutan tidak wujud. Akhirnya 
menyebabkan klimaks dan penamat sesebuah cerita menjadi kurang menarik dan tidak 
memberi kesan emosi kepada audiens. 


