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ABSTRAK 

Kaedah pembelajaran morfologi Arab yang pasif dan berpusatkan guru semakin kurang 
digemari oleh generasi masa kini yang lebih tertarik kepada sesuatu yang kreatif dan 
menyeronokkan. Kajian lepas menunjukkan integrasi permainan dalam pembelajaran 
berpotensi meningkatkan kemahiran dan penglibatan pelajar dalam pembelajaran. Oleh 
itu, inovasi papan permainan diperkenalkan sebagai kaedah alternatif bagi pembelajaran 
morfologi Arab melalui 'Program Eksplorasi Morfologi Arab'. Bagi menentukan 
keberkesanan aplikasi papan permainan dalam program yang telah dijalankan, kajian ini 
cuba mencapai beberapa objektif iaitu Pertama, menganalisis keberkesanan modul papan 
permainan ke atas pencapaian morfologi Arab dalam kalangan pelajar SMKA bagi aspek 
kata ke1ja, derivasi dan kata nama terbitan setelah melalui ujian pra dan ujian pasca. 
Kedua, mengukur keberkesanan modul bagi aspek minat dan motivasi pelajar terhadap 
aplikasi papan permainan morfologi Arab. Ketiga, menilai relevansi pelaksanaan aplikasi 
papan permainan morfologi Arab bagi meningkatkan pencapaian morfologi Arab pelajar 
SMKA. Keempat, menentukan kebolehgunaan papan permainan berdasarkan kesepakatan 
pakar. Reka bentuk eksperimental dijalankan bagi menilai keberkesanan papan pern1ainan 
morfologi Arab yang terdiri daripada 80 orang pelajar di sebuah SMKA. Instrumen yang 
digunakan dalam kajian ini ialah ujian pencapaian, soal selidik, temu bual dan 
pemerhatian. Data kuantitatif dianalisis secara deskriptif dengan menggunakan Statistical 
Package for Social Sciences (SPSS) versi 22.0. Manakala, data kualitatif dianalisis 
dengan menggunakan analisis kandungan. Hasil kajian mendapati pendekatan 
pembelajaran menerusi papan permainan berupaya meningkatkan pencapaian pelajar 
dalam morfologi Arab. Analisis respon pelajar bagi aspek minat dan motivasi terhadap 
pembelajaran berasaskan permainan secara keseluruhannya berada pada tahap yang 
tinggi. Antara papan permainan yang paling diminati pelajar ialah Luc bah Kad Ta$1ij 5 
dengan peratusan sebanyak 80%, diikuti dengan Li/bah Ta$rf/63.7% dan Li(bah Sullam 
al-Na}ab 47%. Analisis pemerhatian menunjukkan bahawa pelajar memberikan kerjasama 
yang memberangsangkan dan terlibat secara aktif sepanjang aktiviti papan permainan 
dijalankan. Mereka menunjukkan minat yang mendalam terhadap pembelajaran 
berasaskan papan permainan yang dilakukan secara santai dan hands-on. Pakar juga 
bersepakat bahawa aplikasi papan permainan releven dipraktikkan dalam kalangan pelajar 
SMKA kerana ia dapat memberi impak positif terhadap perkembangan kognitif dan 
psikomotor pelajar melalui amalan praktis terhadap kepelbagaian bentuk pola kata Arab 
yang dilakukan secara berulang kali. lmplikasi kajian ini menyumbang kepada model, 
teori dan amalan pengajaran dan pembelajaran selaras dengan keperluan pembelajaran 
abad ke-21 serta memberi inspirasi kepada penggubal modul untuk merealisasikannya 
dalam pembelajaran. 



EFFECTIVENESS OF GAME BOARD APPLICATION THROUGH ARABIC 

MORPHOLOGICAL EXPLORATION PROGRAM 

ABSTRACT 

V 

The methodology for teacher-centred and passive Arabic morphology learning is gaining 
less attention from our present generation who are more inclined to something creative 
and interesting. Recent studies show that the integration of gaming into learning is 
potential in enhancing the skills and engagement of students in learning. Therefore, 
innovated game board is introduced as an alternative methodology for Arabic 
morphology learning through the 'Arabic Morphology Exploration Program'. To 
determine the effectiveness of the game board application in the program that has been 
conducted, this study tries to achieve several objectives, First is to analyze the 
effectiveness of the game board module on the achievement of Arabic morphology 
among SMKA students for aspects of verbs, derivations and derived nouns after pre-test 
and post-test. Second, to measure the effectiveness of the module for aspects of students' 
interest and motivation towards the application of Arabic morphology board game. Third, 
evaluate the relevance of the implementation of the Arabic Morphology board game 
application to improve the achievement of Arabic morphology of SMKA students. 
Fourth, determine the usability of the game board based on expert agreement. An 
experimental design was conducted to evaluate the e ffectiveness of an Arabic 
morphology game board consisting of 80 students in a SMKA. The instruments used in 
this study were achievement tests, questionnaires, interviews and observations. 
Quantitative data were analyzed descriptively using Statistical Package for Social 
Sciences (SPSS) version 22.0. Meanwhile, qualitative data were analyzed using content 
analysis. The results of the study found that the learning approach through the game 
board is able to improve student achievement in Arabic morphology. The findings also 
showed that the students response to the aspects of interest and motivation towards game­
based learning was high. Among game board mostly attractive to the students is Lucbah 
Kad Ta$r[

f 

5 with 80%, followed by Lz(bah Ta$ri/ 63.7% and Lucbah Sul!am a!-Najiil) 
47%. The analytical observation indicates that the students show their overwhelming 
cooperation and active involvement throughout game board-based activities. They show 
their deep interest in game board learning prepared hands-on and at leisure time. Experts 
also agree that the application of board games is relevant to practiced among SMKA 
students because it can have a positive impact on the cognitive and psychomotor 
development of students through practical on the variety forms of Arabic word patterns 
performed repeatedly. The implication of this study contributes to teaching and learning 
model, theory and practice in line with the learning need of the 21 st century, apart from an 
inspiration to decision-makers ensuring the module is realised in the learning process. 



KANDUNGAN 

PENGAKUAN 

PENGHARGAAN 

ABSTRAK 

ABSTRACT 

KANDUNGAN 

JADUAL TRANSLITERASI 

SENARAI JADUAL 

SENARAI ILUSTRASI 

SENARAI SINGKATAN 

BAB I 

I. I

1.2 

1.3 

1.4 

1.5 

1.6 

1.7 

PENDAHULUAN 

Latar Belakang Kajian 

Permasalahan Kajian 

Persoalan Kajian 

Objektif Kajian 

Hipotesis Kajian 

Kerangka Konseptual Kajian 

Kepentingan Kajian 

1.8.1 
1.8.2 
1.8.3 

Kepentingan kaj ian kepada pelajar 
Kepentingan kajian kepada guru 
Kepentingan kajian kepada bahagian 
pembangunan kurikulum 

VI 

Halaman 

II 

Ill 

IV 

V 

VI 

XII 

xv 

XVIII 

XX 

2 

9 

14 

15 

15 

16 

21 

21 
21 

22 

'::) 
n.. 
cc 
LU 
a.. 



VII 

1.8 Batasan Kaj ian 23 

1.9 Definisi Operasional 24 

1.9.1 Keberkesanan 24 
1.9.2 Pencapaian 24 
1.9.3 Modul latihan 25 
1.9.4 Morfologi Arab 26 
1.9.5 Respon 26 
1.9.6 Relevansi 26 
1.9.7 Kebolehgunaan 27 
1.9.8 Program Eksplorasi 27 
1.9.9 Permainan dalam pembelajaran 28 
1.9.10 Pembelajaran berasaskan pengalaman 

(Experiential Learning) 29 

1.9.11 Papan permainan 29 

1.10 Kesimpulan 30 

. 

BAB II KAJIAN LITERA TUR .. 

:: 

2.1 Pengenalan 32 

2.2 Isu Pembelajaran Morfologi Arab 33 

2.3 Pendekatan Pengajaran dan Pembelajaran Morfologi Arab 37 

2.4 Kajian Lepas Berkaitan Morfologi Arab 46 

2.5 Kajian lepas Berkaitan Reka Bentuk dan Pembangunan 51 

2.6 Teori Pembelajaran dalam Papan Permainan 55 

2.6.1 Teori Konstruktivisme (Vygotsky 1978) 56 
2.6.2 Model Pembelajaran Berasaskan 

Pengalaman (Kolb 1984) 57 

2.6.3 Model Motivasi ARCS (Keller 1983) 60 

2.7 Permainan dalam Pembelajaran 62 

2.8 Genre Pennainan dalam Pembelajaran 66 

2.9 Mengapa Bermain Papan Permainan? 67 



VIII 

2.10 Kajian Lepas Berkaitan Permainan Morfologi Arab 69 

2.11 Kelebihan Papan Permainan dalam Pembelajaran 75 

2.12 Kurikulum Standard Sekolah Menengah (KSSM) 78 

2.13 Papan Permainan Morfologi Arab 80 

2.13.1 Fasa reka bentuk dan pernbangunan 80 
2.13.2 Konsep papan perrnainan 82 
2.13.3 Jenis-jenis papan permainan 83 

2.14 lmplikasi Perrnainan Terhadap Kajian yang Dijalankan 91 

2.15 Kesimpulan 92 

BAB III METODOLOGIKA.TIAN 

3.1 Pengenalan 94 

3.2 Reka Bentuk Kajian 95 

3.2.1 Kaj ian pen i laian keberkesanan 95 

3.2.2 Proses reka bentuk dan pembangunan 97 

3.3 Pendekatan Kaj ian 99 

3.4 Fasa Penilaian 102 

3.5 Pemilihan Lokasi dan Responden 105 

3.6 lnstrumen Kajian 107 

3.7 Kesahan dan Kebolehpercayaan 112 

3.8 Kajian Rintis 115 

3.9 Prosedur Pengumpulan Data 116 

3.10 Prosedur Penganalisaan Data 117 

3.11 Kesimpulan 121 



IX 

BABIV HASIL KAJIAN 

4.1 Pengenalan 122 

4.2 Demografi Responden 123 

4.3 Analisis Dapatan Ujian Pra dan Pasca 123 

4.4 Analisis Dapatan Saal Selidik 129 

4.4.1 Hasil kajian respon pelajar bagi aspek minat dan 
motivasi terhadap aplikasi papan permainan 
morfologi Arab 129 

4.4.2 Hasil kajian berkaitan permainan yang diminati oleh 

Pelajar 139 

4.5 Analisis Relevansi Pelaksanaan Papan Permainan 140 

4.6 Analisis Temu Bual Pakar I 5 I 

4.7 Anal isis Dapatan Pemerhatian 168 .. 

� 

4.8 Kesimpulan 170 

I l.l 

BABV PENUTUP 

5.1 Pengenalan 171 

5.2 Ringkasan kajian 172 

5.3 Perbincangan Kajian 175 

5.3.l Perbincangan keberkesanan papan permainan 
Morfologi Arab bagi aspek pencapaian 175 

5.3.2 Perbincangan respon pelajar bagi aspek minat dan 
motivasi terhadap aplikasi papan permainan 

Morfologi Arab 178 

5.3.3 Perbincangan relevansi pelaksanaan papan permainan 
Morfologi Arab di SMKA 187 

5.3.4 Perbincangan kebolehgunaan papan permainan 

Morfologi Arab berdasarkan kesepakatan pakar 193 

5.4 Rumusan Dapatan Kajian 198 

5.5 lmplikasi Kajian 202 



X 

5.5.1 lmplikasi teori dan ilmu 202 

5.5.2 lmplikasi kepada amalan pendidikan 202 

5.6 Sumbangan Kajian 203 

5.6.1 Guru-guru 203 

5.6.2 Para pelajar 204 

5.6.3 Kurikulum bahasa Arab 204 

5.6.4 Alat bantu mengajar 205 

5.7 Cadangan Kajian Lanjutan 205 

5.7.1 Mengembangkan teori kerangka konsep kaedah 

bermain dalam pembelajaran 206 

5.7.2 Kandungan papan permainan diperluaskan kepada 
kemahiran lain 206 

5.7.3 Kandungan permainan divariasikan dalam pelbagai 
topik dan peringkat pelajar 206 

5.7.4 Adaptasi pendekatan pembelajaran berasaskan 

perma111an 207 

5.7.5 Pendigitalan papan pennainan 207 

5.7.6 Perbandingan makna dalam bahasa Melayu 207 

5.7.7 Elemen permainan ditingkatkan 208 

5.8 Kesimpulan 208 

RUJUKAN 210 

LAMPIRAN 

A Kertas Uj ian Pra 234 

B Kertas Uj ian Pasca 241 

C Borang Soal Selidik 248 

D Senarai Semak Pemerhatian Pelajar 252 

E Instrumen Temu Bual 253 

F Contoh Item Temu Bual Pakar (PI) 255 

G Maklumat Panel Pakar Instrumen 260 

H Surat Lantikan Pakar 261 

Contoh Surat Menjalankan Kajian 265 

J Gambar-Gambar Program Eksplorasi Morfologi Arab 266 



XI 

K Panduan Bermain Papan Permainan 270 



JADUAL TRANSLITERASI 

Huruf Arab HurufLatin Contoh Asal Contoh Transliterasi 

.. JL sa'ala 

½-' B J�½ badala 

w T ) tamr 

:- Th thawrah L.l oJy

e:: J J Li:- jamal 

C l:I <..'...-:!...I..>- l;iadith 

t Kh .UL>'- khalid 

..l D c.J\y...l d:iwan 

� Dh �..M madhhab 

ral)man ,:/") 

i.Yj zamzam 

sarab s --,.,� 
C 

:- Sb / shams tY' 

L>"' s � �abr 

u-<> l) .f':""'-P <;lamir 

.b T __,,:,\.1, tahir 

1, z � iuhr 

t
C ..w:- cabd 

t Gh � ghayb 

w F w fiqh 

(j Q . \j � qac;il 

� K ,J' 
ts- ka's 

J L j.l laban 

( M )Lo/ mizmar 



i.J 

0 

j 

lf 

Vokal Pendek 

Huruf Arab 

Vokal Panjang 

Huruf Arab 

cS d _:__ 

i.,? --;-

j 

Dijiong 

Huruf Arab 

0 
, 

j-

(? _:__ 

(fa --;-

j-

N 

H 

w 

y 

Huruf Latin 

A 

u 

HurufLatin 

A 

I 

0 

Huruf Latin 

Aw 

Ay 

[yy/i 

Uww /u 

XIII 

0j nawm 

.kJ, habata 

J.oJ wasala 

_)L,. yasar 

Contoh Asal Trans I iterasi 

� 
facala 

� 
hasiba 

� 
kutiba 

Contoh Asal Trans I it eras i 

� ,�LS' katib, qa<;la 

(� karim 

JJJ- l)uriif 

Contoh Asal Trans I iterasi 

J� qawl 

� sayf 

�_) 
ra/iyy/ra{i 

j...l>- caduww/Cadu 



XIV 

Pengecualian 

I. Huruf Arab � (hamzah) pada awal perkataan ditransliterasikan kepada 'a' bukan

kepada '. Contoh: y-5'1, transliterasi: akbar bukan "akbar.

2. Huruf Arab o (ta'marbutah) pada perkataan tanpa J1 (al) yang bersambung

dengan perkataan lain ditransliterasikan kepada 't'. Contohnya: �1 •
J
�J,

transliterasi: wizarat al-taclim, bukannya wizarah al-taclim Tetapi seandainya

terdapat pada perkataan yang ada J1 (al) atau pada perkataan tunggal atau pada

perkataan akhir, ta' marbutah ditransliterasikan kepada (h).

Contoh: Transliterasi: 

al-Maktabah al-Ahliyyah 

·2. ;__.,l,; 

Dar Wahbah 

) 

0.. 
a:: 



xv 

SENARAJ JADUAL 

No. Jadual Halaman 

Jadual 2.1 Adaptasi Model ARCS dalam Reka Bentuk Papan 61 

Permainan Morfologi Arab 

Jadual 3.1 Jenis Kajian Reka Bentuk dan Pembangunan 97 

Jadual 3.2 Proses Reka Bentuk dan Pembangunan Modul 98 

Papan Permainan Morfologi Arab 

Jadual 3.3 Kandungan Pennainan Morfologi Arab 106 

Jadual 3.4 Instrumen Ujian Pencapaian 109 

�-tJ 

Jadual 3.5 Panel Pakar Professional 113 

Jadual 3.6 Klasifikasi fndeks Kebolehpercayaan 114 

Jadual 3.7 Nilai Alpha Cronbach bagi Instrumen Soal Selidik 114 

Jadual 3.8 Nilai Kebolehpercayaan lnstrumen bagi Kaj ian Rintis 115 

untuk setiap Item 

Jadual 3.9 Gred Markah Peringkat Menengah Atas 118 

Jadual 3.10 Interpretasi Skor Min 119 

Jadual 4.1 Latar Belakang Responden 123 



Jadual 4.2 

Jadual 4.3 

Jadual 4.4 

Jadual 4.5 

Jadual 4.6 

Jadual 4.7 

Jadual 4.8 

Jadual 4.9 

Jadual 4.10 

Jadual 4.11 

Ujian-t Perbezaan Pencapaian Pelajar antara Ujian Pra 

dan Ujian Pasca 

Uj ian-t Perbezaan Pencapaian Pelajar dalam Aspek Kata 

Ke1ja 

Ujian-t Perbezaan Pencapaian Pelajar dalam Aspek 

Derivasi 

Ujian-t Perbezaan Pencapaian Pelajar dalam Aspek Kata 

Nama Terbitan 

Tahap Respon Pelajar bagi Aspek Attention (Perhatian), 

Relevance (Hubungan), Confidence (Keyakinan) dan 

Satisfaction (Kepuasan) 

Kekerapan, Min dan Sisihan Piawai Respon Pelajar bagi 

Konstruk Attention (Perhatian) 

Kekerapan, Min dan Sisihan Piawai Respon Pelajar bagi 

Konstruk Relevancy (Hubungan) 

Kekerapan, Min dan Sisihan Piawai Respon Pelajar bagi 

Konstruk Confidence (Keyakinan) 

Kekerapan, Min dan Sisihan Piawai Respon Pelajar bagi 

Konstruk Satisfaction (Kepuasan) 

Kedudukan Papan Permainan yang diminati Pelajar 

XVI 

124 

127 

128 

128 

130 

130 

133 

135 

137 

140 



Jadual 4.12 Komentar Guru Terhadap Modul Papan Permainan 

Morfologi Arab 

XVII 

168 



SENARAI ILUSTRASI 

No. Rajah 

Rajah 1.1 Kerangka Konseptual Kajian 

Rajah 2.1 Model Kitaran Pembelajaran Berasaskan 

(Kolb 1984) 

Rajah 2.2 Model Motivasi ARCS (Keller 1983) 

Rajah 2.3 Li/bah Tajrid al- '�re al al-Mazidah 

Rajah 2.4 Li(bah Tajrid al-Mushtaqqat 

Rajah 2.5 Lucbah Ta$rff 

Rajah 2.6 Kad Ta$1j
f 

5 

Rajah 2.7 Lucbah Murabbacah $arfiyyah 

Rajah 2.8 Li(bah al-Mushtaqqi'it 

Rajah 2.9 Lit bah Sullam al-Na)ab 

Rajah 2.10 Litbah al-Tafbiqat 

Rajah 3.1 Prosedur Kaj ian 

Rajah 3.2 Reka Bentuk Kajian Pra-Eksperimen 

XVIII 

Halaman 

18 

Pengalaman 59 

61 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

90 

102 

103 

Ii 
:-t: � 
'-- -

- . 

;l.. C 



XIX 

Rajah 3.3 Penilaian Keberkesanan 104 

Rajah 4.1 Carta Pai Min Markah Keseluruhan bagi Ujian Pra dan 124 

Ujian Pasca 

Rajah 4.2 Analisis Gred Pencapaian Ujian Pra 125 

Rajah 4.3 Analisis Gred Pencapaian Ujian Pasca 126 

Rajah 4.4 Skor Markah Keseluruhan bagi Kata Kerja, Derivasi dan 127 

Kata Terbitan bagi Ujian Pra dan Pasca 

Rajah 4.5 Jenis Permainan yang diminati Pelajar 139 I· 
Ii 

Rajah 4.6 Kesan Pendekatan Permainan dalam Pem be laj aran 155 , ') 
.. 

Morfologi Arab 
w.. Cl) 

Q"': 
I 

Rajah 4.7 Kesan lntegrasi Elemen Permainan dalam Pembelajaran 161 
:,;.. 

:::i 

Morfologi Arab 

Rajah 4.8 Kesan Aplikasi Papan Permainan dalam Pembelajaran 167 

Morfologi Arab 

Rajah 5.1 Rumusan Dapatan Kajian 201 



XX 

SENARAI SINGKATAN 

BPK Sahagian Pembangunan Kurikulum 

DDR Design and Developement Research 

DSKP Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran 

FRGS Fundamental Research Grant Scheme 

IMMS Instructional Materials Motivation Survey 

KBSM Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah 

KPM Kementerian Pendidikan Malaysia 

)i KSSM Kurikulum Standard Sekolah Menengah 
1-- -

KSSR Kurikulum Standard Sekolah Rendah 

PdP Pengajaran dan Pembelajaran 

PPPM Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 

SMKA Sekolah Menengah Kebangsaan Agama 


