
PERLAKSANAAN MODEL PEMBELAJARAN 
TEMATIK VIDEO DIGITAL DALAM 

PERSEKITARAN E-PEMBELAJARAN 
MENURUT MODEL PENERIMAAN 

TEKNOLOGI 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
WILFRED BIN DOUSIP 

 
 
 
 
 
 
 

FAKULTI PSIKOLOGI DAN PENDIDIKAN 
UNIVERSITI MALAYSIA SABAH 

2016 



PERLAKSANAAN MODEL PEMBELAJARAN 
TEMATIK VIDEO DIGITAL DALAM 

PERSEKITARAN E-PEMBELAJARAN  
MENURUT MODEL PENERIMAAN  

TEKNOLOGI 
 
 
 

WILFRED BIN DOUSIP 
 
 
 
 

TESIS INI DIKEMUKAKAN UNTUK 
MEMENUHI SYARAT MEMPEROLEHI  

DOKTOR FALSAFAH 
 
 
 
 

FAKULTI PSIKOLOGI DAN PENDIDIKAN 
UNIVERSITI MALAYSIA SABAH 

2016



ii 

PENGAKUAN 
 

 

Karya ini adalah hasil kerja saya sendiri kecuali nukilan, ringkasan dan rujukan yang 

tiap-tiap satunya telah saya jelaskan sumbernya. 

 

 

 

 

20 Mei 2016       ___________________ 

            Wilfred Bin Dousip 

                PT20119073 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 

PENGESAHAN 

 

 

NAMA  :  WILFRED BIN DOUSIP 

 

NO PELAJAR :  PT20119073 

 

TAJUK :  PERLAKSANAAN MODEL PEMBELAJARAN TEMATIK                           

   VIDEO  DIGITAL DALAM PERSEKITARAN  

                          E- PEMBELAJARAN MENURUT  MODEL PENERIMAAN   

                         TEKNOLOGI 

 

IJAZAH  :  DOKTOR FALSAFAH (KOMPUTER DALAM PENDIDIKAN) 

 

TARIKH VIVA :  20 OKTOBER 2015 

 

 

DISAHKAN OLEH 

 

 

1. PENYELIA 

Prof. Madya Dr. Tan Choon Keong               Tandatangan 

 

         

                                                            _____________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

PENGHARGAAN 
 

 

Bersyukur kepada Tuhan kerana dianugerahkan kekuatan fizikal dan mental untuk 

saya menyiapkan tesis ini. 

 

Saya mengucapkan setinggi-tinggi penghargaan dan ucapan terima kasih 

kepada penyelia Profesor Madya Dr Tan Choon Keong yang sentiasa sabar memberi 

tunjuk ajar, bimbingan dan cadangan-cadangan yang membina sepanjang tempoh 

saya menyiapkan tesis kajian ini. Penghargaan juga saya tujukan kepada 

pensyarah-pensyarah Fakulti Psikologi dan Pendidikan khususnya Profesor Madya 

Dr Sabariah Sharif dan Dr Abdul Said Ambotang atas bimbingan dan tunjuk ajar 

yang diberikan. 

 

Kepada ibu bapa, isteri, anak-anak, teman rapat dan sahabat seperjuangan, 

terima kasih atas dorongan, bantuan dan doa restu anda sekalian. 

 

 

 

 

Wilfred Bin Dousip 

PT20119073 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 

ABSTRAK 
 

 

Kajian ini dijalankan di daerah Tuaran yang bertujuan untuk melihat kebolehgunaan 

model yang dicadangkan dalam membantu meningkatkan prestasi pembelajaran 

pelajar serta menilai penerimaan awal guru dan pelajar. Dalam menjalankan kajian, 

pendekatan Mixed Method digunakan untuk memenuhi keperluan kajian. Teknik 

persampelan tidak rawak menggunakan teknik persampelan bertujuan digunakan 

untuk memilih sampel guru dan juga pelajar. Bagi menilai prestasi pembelajaran 

pelajar, kaedah reka bentuk Kuasi eksperimental iaitu ujian pra dan pos satu 

kumpulan dijalankan untuk menentukan sama ada terdapat peningkatan prestasi. 

Bagi mendapatkan data persepsi penerimaan guru dan pelajar, kaedah soal selidik 

menggunakan soal selidik TAM serta temu bual dijalankan. Data-data yang 

dikumpul dianalisis dengan menggunakan perisian SPSS versi 21. Analisis univariat 

(min, Ujian-t) dan bivariat (Regeresi Linear) digunakan untuk menguji hipotesis 

kajian pada aras signifikan p<0.05. Dapatan kajian menunjukkan MPTVD dapat 

membantu meningkatkan prestasi pembelajaran murid manakala dari segi 

penerimaan guru dan pelajar, dapatan kajian mendapati setiap aspek dalam TAM 

adalah pada tahap sangat tinggi. Hipotesis kajian turut menunjukkan terdapat 

pengaruh bagi setiap aspek yang dinyatakan. Dapat dirumuskan, model yang 

dicadangkan diterima secara positif dan boleh dilaksanakan. Kajian lebih lanjut 

berkaitan kebolehgunaan dan penerimaan boleh dijalankan setelah latihan diberi 

dan perlaksanaan penuh selain menggunakan model penerimaan teknologi yang 

lain. Secara keseluruhannya kajian ini dapat membantu dalam mengatasi isu 

berkaitan pembangunan dan penyampaian bahan pembelajaran yang seterusnya 

membantu dalam proses pengajaran dan pembelajaran.  
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ABSTRACT 
 

 

IMPLEMENTATION OF LEARNING MODEL IN DIGITAL VIDEO TEMATIK  

E - LEARNING ENVIRONMENT BY MODEL ACCEPTANCE OF TECHNOLOGY 

 

This study was carried out in Tuaran which aims to look at the usability of the 

proposed model in helping to improve student performance in learning and to 

evaluate the initial reception of teachers and students. In conducting the study, 

Mixed Method approach used to meet the needs of the study. Non-random 

sampling technique using purposive sampling technique was used to select the 

sample of teachers and students. Pre-experimental design methods which are the 

pre-test and post-test were executed to determine whether there were any 

increasing of student learning performance. To obtain teacher and student 

perception of the model, questionnaire method using TAM questionnaires and 

interviews were used. The data were analysed using SPSS version 21 software. 

Univariate analysis (mean, t-test) and bivariate (Linear regression) were used to 

test hypotheses at the significant level of p <0.05. The findings showed that the 

featured model can help to improve learning and increase the performance of 

students while in terms of teacher and student acceptance, the study found that 

every aspect of the TAM were at very high level. In addition, the study also shows 

that there was influence on every aspect as stated in the hypothesis. From the 

study, it can be concluded that the featured model was positively accepted and can 

be implement. Further studies of usability and acceptance may conduct after 

training given to the teachers and after full implementation of the featured model 

using other technology acceptance model. Overall, this study would help to 

overcome issue in the development and delivery of learning materials which can 

assist the process of teaching and learning. 
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