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ABSTRAK 
 

PENGGUNAAN PAKEJ PEMBELAJARAN WEDPI DALAM MEMBANTU 
PENGUASAAN PRAKTIS APLIKASI TEKNOLOGI MAKLUMAT 

 
Perubahan dalam teknik pengajaran yang mengaplikasikan teknologi maklumat 
membawa satu anjakan paradigma dalam sistem pendidikan di Negara kita. Untuk 
merealisasikan matlamat ini, kerajaan telah membelanjakan jutaan ringgit dalam 
menyediakan peralatan, perisian serta kursus teknologi maklumat kepada guru-
guru. Malah insentif juga diberikan kepada kumpulan guru-guru tertentu. Namun 
begitu, kajian lepas menunjukkan bahawa aplikasi teknologi maklumat dalam bilik 
darjah ini masih pada tahap yang kurang memuaskan. Keadaan ini didorong oleh 
sesetengah golongan guru yang masih belum menguasai kemahiran asas aplikasi 
teknologi maklumat walaupun telah mengikuti kursus berkaitan. Justeru itu, kajian 
ini bertujuan untuk mengenal pasti tahap kemahiran dan persepsi tahap 
kemahiran, pengetahuan, sikap terhadap teknologi maklumat khususnya guru-guru 
di sekolah rendah yang mengajar di daerah Pitas. Seterusnya penyelidik 
membangunkan satu pakej pembelajaran multimedia (Pakej Pembelajaran WEDPI) 
yang diharap dapat membantu guru-guru yang kurang mahir untuk meningkatkan 
tahap kemahiran aplikasi teknologi maklumat. Aspek teknologi maklumat adalah 
merujuk kepada „productivity tools‟ iaitu aplikasi pemprosesan perkataan (Microsoft 
word), hamparan elektronik (Microsoft Excel), pangkalan data (Microsoft Access), 
persembahan (Microsoft Powerpoint) dan Internet. Penyelidikan ini menggunakan 
pendekatan kuantitatif dan model ADDIE digunakan dalam pembangunan pakej 
pembelajaran multimedia. Bagi mendapatkan maklumat tentang tahap kemahiran, 
penyelidik akan menjalankan kajian secara “hands-on” manakala data untuk 
persepsi tahap kemahiran, tahap pengetahuan dan sikap guru diperoleh daripada 
soal selidik. Kaedah reka bentuk pra eksperimental iaitu ujian pra dan ujian pos 
satu kumpulan dijalankan untuk menentukan sama ada terdapat perubahan tahap 
kemahiran dan persepsi guru setelah menggunakan Pakej Pembelajaran WEDPI. 
Data-data dianalisis dengan menggunakan perisian SPSS for windows Versi 15.0. 
Analisis univariat (ujian-t, ANOVA) dan pelbagai variat (korelasi pearson) 
digunakan untuk menguji hipotesis kajian pada aras signifikan p<0.05. Dapatan 
kajian menunjukkan tahap kemahiran teknologi maklumat responden masih berada 
pada tahap sederhana dan masih terdapat sebilangan responden yang masih tidak 
menguasai kemahiran teknologi maklumat. Dapatan juga menunjukkan persepsi 
tahap kemahiran, pengetahuan dan sikap yang tinggi untuk aplikasi pemprosesan 
perkataan manakala persepsi rendah dicatatkan untuk aplikasi pangkalan data. 
Responden yang telah menggunakan Pakej Pembelajaran WEDPI memberikan 
komen positif tentang pengalaman menggunakan bahan pembelajaran kendiri. 
Responden juga menyatakan bahawa Pakej Pembelajaran WEDPI mudah 
digunakan, fleksibel dan dapat membantu mereka meningkatkan tahap kemahiran 
teknologi maklumat mereka. Ini disokong oleh dapatan daripada ujian-t yang 
menunjukkan terdapat perbezaan yang signifikan dalam pencapaian skor dan min 
persepsi. Secara keseluruhannya, kajian ini telah dapat membantu guru 
meningkatkan penguasaan praktis aplikasi teknologi maklumat yang diharap dapat 
membantu mereka dalam proses pengajaran dan pembelajaran serta tugas harian 
sebagai guru.  
 



 

 
 

ABSTRACT 
 

The change in teaching techniques which applies information technology brings 
about a paradigm shift in our country‟s educational system. To realise this aim, the 
government has spent millions of ringgits to provide the tools, softwares as well as 
information technology courses for teachers. In fact, incentives were also 
rewarded to certain groups of teachers. However, past researches have shown 
that the application of information technology in classrooms is still at an 
unsatisfactory level. This is caused by a group of teachers who haven‟t been able 
to master the basic skills of information technology application even after attending 
the courses mentioned. Therefore, the purpose of this research was to determine 
the level of skillfulness as well as the perceptions about the level of skillfulness, 
knowledge and attitudes of primary school teachers in Pitas District. Thereafter the 
researcher would develop a multimedia learning package (WEDPI Package for 
Learning) which would hopefully assist these unskilled teachers to increase their 
level of skillfulness in information technology. The information technology aspect 
refers to productivity tools, which includes applications for word-processing 
(Microsoft Word), electronic spreadsheet (Microsoft Excel), database (Microsoft 
Access), presentation (Microsoft Powerpoint) and the Internet. This research 
adopted the quantitative approach and the ADDIE model was used in the 
development of this multimedia learning package. To obtain information on the 
level of skillfulness, the researcher would carry out a hands-on test while the data 
on perceptions about the level of skillfulness, level of knowledge and teachers‟ 
attitudes would be obtained from questionnaire. The pre-experimental designs, 
which are the single group design, were executed to determine if there were any 
difference in the level of skillfulness of the teachers after using the WEDPI Package 
for Learning. The data would be analysed using the SPSS for Windows Version 
15.0 software. Univariant analysis (t-test, ANOVA) and multivariant analysis 
(Pearson Corelation) was used to test the research hypothesis at a significant level 
p<0.05. The research findings showed that teachers involved had given positive 
comments about the experience in using this stand alone learning material. The 
respondents also stated that the WEDPI Package for Learning is easy to use, 
flexible and is able to help them increase their level of skills in information 
technology. This was supported by the t-test results which showed that there was 
a significant difference in the achievement of teachers‟ scores. Teachers also 
showed a high perception on the level of skills, as well as knowledge and attitude 
for the word-processing application, and a low perception on the database 
application. Overall, this research has helped teachers to increase their mastery in 
the application of the information technology practice which will hopefully, also 
assist them in the process of teaching and learning as well as in their daily duties 
as teachers.  
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