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ABSTRAK 

Kreativiti merupakan satu topik yang sering diberi tumpuan dalam pelbagai bidang, baik 
sebagai satu proses pemikiran, personaliti, persekitaran mahupun hasil kerja. Kerajaan 
Malaysia telah memulakan pelbagai usaha ke arah membangunkan dan 
mengembangkan daya kreativiti rakyat dalam pelbagai bidang termasuk pendidikan dan 
perniagaan. Kajian ini bertujuan mengkaji hubungan antara kreativiti pengajaran guru 
dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel di sekolah-sekolah 
menengah teknik di Sabah. Penyelidik telah memilih dua buah sekolah menengah teknik 
di luar bandar dan dua buah lagi di bandar secara rawak mudah. Manakala 98 orang 
guru sebagai responden kumpulan pertama dan 83 orang pelajar sebagai responden 
kumpulan kedua sebagai sampel kajian yang dipilih secara rawak berlapis daripada 
populasi kajian seramai 128 orang guru dalam kalangan aliran vokasional ketukangan 
dan 100 orang pelajar tingkatan lima kursus Elektronik. Kajian ini menggunakan kaedah 
penyelidikan kuantitatif dan data diperolehi melalui soal selidik berasaskan 5 Skala 
Likert yang diedarkan kepada guru-guru dan pelajar-pelajar secara berasingan dan 
seterusnya dianalisis menggunakan program "Analisis Data Berkomputer' (SPSS 11.5 
For Windows). Data maklumat demografi responden di analisis secara Statistik 
Deskriptif, manakala Statistik lnferensi seperti Ujian t bagi menguji hipotesis berkaitan 
perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi pengalaman mengajar, tahap umur, 
pengalaman berkursus, dan lokasi sekolah. Berikutnya, pengkaji menggunakan kolerasi 
pearson bagi menguji hipotesis yang dibina menggunakan Model Ujian Pemikiran Kreatif 
Torrance (Torrance, 1984) iaitu empat dimensi kreativiti guru dan yang utama ialah 
kreativiti pengajaran guru. Seterusnya ujian kolerasi pearson digunakan untuk menguji 
hipotesis yang dibina menggunakan Model Khatena-Torrence Creative Perception 
Inventory (1998) iaitu kreativiti pembelajaran pelajar. Aras kepastian 0.05 digunakan 
untuk tujuan pengukuran keseluruhan hipotesis. Dapatan kajian menunjukkan 
menunjukkan tidak wujud perbezaan yang signifikan antara kreativiti pengajaran guru 
dari segi pengalaman mengajar, tahap umur, dan pengalaman berkursus. Manakala 
wujud perbezaan yang signifikan antara kreativiti pengajaran guru dari segi lokasi 
sekolah. Seterusnya tidak terdapat hubungan yang signifikan antara kreativiti guru 
dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel dari dimensi kreativiti guru 
sebagai proses mental mahupun dalam konteks individu. Tetapi wujud hubungan yang 
signifikan antara kreativiti guru dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi 
Bengkel dari dimensi kreativiti guru sebagai ciptaan produk tetapi pada tahap sangat 
lemah. Hasil dapatan yang utama menunjukkan terdapat hubungan yang signifikan 
antara kreativiti pengajaran guru dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi 
Bengkel walaupun pada tahap sangat lemah. Akhir sekali, tidak wujud hubungan yang 
signifikan antara kreativiti pembelajaran pelajar dengan pencapaian pelajar bagi subjek 
Teknologi Bengkel. Oleh itu bagi tujuan kajian lanjutan, penyelidik mencadangkan satu 
kajian yang lebih menyeluruh yang melibatkan populasi yang lebih besar misalnya 
populasi guru dan pelajar dari satu daerah bagi menggambarkan hasil dapatan yang 
lebih konsisten. Kebaikannya adalah dapat mengkaji perbezaan kreativiti pengajaran 
guru dari sekolah menengah harian dengan guru sekolah menengah teknik di Sabah 
serta hubungan kreativiti pengajaran guru dengan pencapaian pelajar yang lebih jelas. 
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ABSTRACT 

Creativity is a topic that requires focus in various aspects namely thinking process, 
personality, environment and work product. The government has started various 
approaches in developing creativity skills in education and business. This study is 
conducted to study the relationship between teachers creative teaching and students 
achievement in Workshop Technology among technical schools in Sabah. The 
researcher has chosen 2 technical schools in rural area and 2 technical schools in urban 
area randomly. For this study, 98 teachers and 83 students involve as respondents have 
been selected through random stratification out of 128 vocational teacher and 100 form 
5 Electronic students. The study uses quantitative studies and the data gathered through 
teacher checklist based on 5 Likert scale. The data are then analyzed using 
"Computerized Data Analysis" (SPSS 11.5 for Windows). The respondent demographic 
information data is analyzed using Statistic Descriptive while Statistic Inferences such as 
t-test for testing the hypothesis pertaining the difference of teachers teaching in terms of 
teaching experiences, age, course experiences and school location. In addition, the 
researcher uses Pearson Correlation for testing the hypothesis develop using Torrance 
Creative Thinking Test Model (Torrance, 1984). Next the Pearson Correlation is used to 
the study the hypothesis using Khatena-Torrence Model Creative Perception Inventory 
(1998) that is students creative learning. The 0.05 level of justification is used to 
measure the while hypothesis. Based on the study it is found that there is no significant 
differences of teachers creativity with regards to teaching experiences, age and course 
experiences. However, there is significant differences between teachers creative 
teaching and schools location in addition it is found that there is no significant 
relationship between teachers creativity and students achievement in Workshop 
Technology in which teachers serve as the mental process or individual context. Yet, 
from the study it is also found that teachers do have significant role in students 
achievement especially in product creation. However, the relationship is seen as weak. 
Most and foremost, it is indeed true and proven that teachers teaching creativity 
influence students achievement in Workshop Technology subject. Finley, there is no 
significant relationship between students creativity learning and students achievement in 
Workshop Technology course. Hence, for future study the researcher suggests that the 
number or population of the current sample is increased in order to find a more relevant 
and valid and consistent findings. Also, it helps to give clear picture of the difference of 
teachers creativity between normal secondary school and technical school. 
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1.1 Pengenalan 

BABI 

PENDAHULUAN 

Pengajaran dan pembelajaran merupakan intipati kurikulum dalam sesebuah organisasi 

pendidikan termasuk sekolah. Oleh hal yang demikian, aspek ini sentiasa menjadi 

perhatian khususnya oleh mereka yang berkecimpung dalam pendidikan. Justeru 

rujukan bagi kecemerlangan sesebuah sekolah sering kali dilabel daripada pencapaian 

para pelajarnya dalam setiap peperiksaan yang di duduki. Hal ini sememangnya berkait 

rapat dengan pengajaran dan pembelajaran di luar dan dalam bilik darjah. Sufa'at Tumin 

(2006) menyatakan bahawa pemerhatian menunjukkan pengajaran dan pembelajaran 

yang berkesan di sekolah akan membuahkan keputusan yang cemerlang. Berkesan 

atau tidak proses pengajaran dan pembelajaran tidak hanya terhad kepada 

kecemerlangan akademik, bahkan merangkumi aspek-aspek melahirkan rakyat 

Malaysia yang berilmu pengetahuan, berketrampilan, berakhlak mulia, 

bertanggungjawab dan berkeupayaan mencapai kesejahteraan diri serta memberi 

sumbangan terhadap keharmonian dan kemakmuran masyarakat dan negara. 

Selaras dengan kehendak Falsafah Pendidikan Negara (FPN) iaitu "Pendidikan 

di Malaysia adalah suatu usaha yang berterusan ke arah peningkatan potensi individu 

secara menyeluruh dan bersepadu untuk mewujudkan insan yang seimbang dan 

harmonis dari segi intelek, rohani, emosi dan jasmani berdasarkan kepercayaan dan 

kepatuhan kepada Tuhan", (Falsafah Pendidikan Negara, 1988). Maka menjadi 

tang_gungjawab Sahagian Pendidikan Teknik dan Vokasional, Kementerian Pendidikan 
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Malaysia untuk memaju dan memperkembangkan taraf pendidikan vokasional agar 

mendapat sambutan dalam kalangan pelajar dan ibu bapa, sekali gus meletakkannya 

sebaris dengan pendidikan akademik yang ada sekarang. Pada masa yang sama 

pentadbir dan pendidik di sekolah menengah teknik memainkan peranan penting untuk 

menyalurkan ilmu pengetahuan dan kemahiran kepada pelajar. Joohari (1994) 

menyatakan bahawa di sekolah guru berperanan mendidik, mengasuh, menunjuk ajar, 

membimbing, membina dan memandu golongan pelajar ke arah suatu matlamat yang 

telah ditetapkan deng_an berpandukan FPN dan Wawasan 2020. 

, .2 Latar Belakang Kajian 

Kreativiti merupakan satu topik yang sering diberikan tumpuan dalam pelbagai bidang, 

sama ada sebagai satu proses pemikiran, personaliti, dan persekitaran mahupun hasil 

kerja. Kerajaan Malaysia telah memulakan pelbagai usaha ke arah membangun dan 

mengembangkan daya kreativiti rakyat dalam pelbagai bidang, termasuk pendidikan dan 

perniagaan. Contohnya; Kreativiti sekarang telah dijadikan salah satu mata pelajaran 

terpenting di institusi pengajian tinggi awam (IPTA). Fakulti Pendidikan, Universiti 

Teknologi Malaysia telah menawarkan suqjek 'Kreativiti dalam Penyelesaian Masalah 

Pendidikan Teknik dan Vokasional', kepada pelajar-pelajar Sarjana Pendidikan Teknik 

dan Vokasional. Pada masa yang sama, kerajaan juga telah mewujudkan sekolah­

sekolah bestari yang menyediakan pembelajaran dengan menggunakan sepenuhnya 

kemudahan teknologi maklumat dengan harapan meningkatkan daya kreativiti dalam 

kalangan organisasi pendidikan dan seterusnya melahirkan pelajar-pelajar yang 

berdikari menuntut ilmu. Othman Lebar (2002) menyatakan bahawa salah satu contoh 

usaha kerajaan dalam pembangunan kreativiti ialah kemajuan bidang teknologi 

maklumat. Bagi memastikan kejayaan taraf pendidikan di negara kita, Mohd. Ali (1994) 

menyatakan bahawa perubahan paradigma dalam sistem pendidikan menuntut dan 
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menggesa kaum guru membuat perubahan terhadap kualiti pengajaran di mana salah 

satu elemen penting dalam perubahan ialah kreativiti. Guru merupakan agen pelaksana 

yang penting dalam mengeluarkan lepasan sekolah yang berdaya fikir dan kreatif serta 

mampu menjana idea dan rekaan baharu untuk membangunkan industri berasaskan 

produk dan perkhidmatan bernilai tambah (Rohani, 1999). Pengembangan kreativiti 

merupakan fokus pengisian kurikulum abad ke-21 selain daripada penguasaan 

pengetahuan dan kemahiran asas (Noor Azmi, 1998). 

Namun demikian masih terdapat banyak halangan kepada usaha kerajaan 

tersebut. Antaranya dalam bidang pendidikan, usaha kreativiti yang kurang dalam 

kalangan ahli-ahli organisasi sekolah semasa menjalankan tugas-tugas pengajaran 

seharian. Usaha kreativiti patut ditingkatkan sekiranya mahu mencapai keputusan 

cemerlang pelajar dalam peperiksaan SPM. Md. Fiah (2005), menyatakan bahawa 

kualiti pengajaran yang rendah berpunca daripada kelemahan kemampuan atau 

kreativiti guru untuk menyampaikan pengetahuan dan kemahiran kepada pelajar 

sehinggakan mereka tidak dapat menerimanya dengan mudah. Manakala Esah 

Sulaiman (2003), berpendapat kualiti pengajaran dilihat dari sudut usaha guru-guru 

merancang dan menyampaikan maklumat atau melaksanakan aktiviti untuk pelajarnya 

mempelajari sesuatu. Rutter, 1979 (dalam Ananda Kumar, 2005) menyatakan bahawa 

keberkesanan sekolah mempunyai pertalian dengan apa yang berlaku di dalam sekolah 

itu sendiri iaitu proses pengajaran dan pembelajaran yang bermutu. 

Oleh itu menjadi tanggungjawab guru-guru aliran vokasional ketukangan 

mengangkat martabat sekolah-sekolah menengah teknik agar seiring dengan kemajuan 

sekolah lain seperti Sekolah Menengah Sains dan Maktab Rendah Sains Mara. Guru­

guru perlu bertindak segera mengubah sikap dalam merancang dan melaksanakan 

pengajaran. Usaha kreativiti patut ditingkatkan sekiranya mahu mencapai keputusan 

cemerlang pelajar-pelajar dalam peperiksaan SPM. 
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Pada masa yang sama, pelajar-pelajar juga harus bertanggungjawab kepada 

usaha peningkatan pembelajarannya dan membaiki kelemahan dengan mencari punca­

punca kesukaran mereka dalam menguasai mata pelajaran Teknologi Bengkel. Menurut 

Kamariah (2005), interaksi dalam kalangan pelajar dan guru yang baik, positif dan 

mesra, kemudahan fizikal yang lengkap, aktiviti yang menarik dan membangun, sikap 

semua individu yang positif akan memberi insentif kepada pelajar-pelajar untuk 

mengambil bahagian dalam proses pengajaran dan seterusnya berjaya dalam 

pencapaian akademik. 

Kesimpulannya, untuk memastikan matlamat negara ini tercapai maka menjadi 

tanggungjawab guru sebagai pendidik memberikan ilmu yang secukup-cukupnya 

kepada pelajar-pelajar di sekolah menengah teknik. Menurut Shahril (Jun 1993), tenaga 

sumber manusia yang diperlukan pada masa akan datang ialah pekerja-pekerja yang 

mempunyai pengetahuan, kreativiti, dan kemahiran yang tinggi. Justeru, guru yang 

mengajar mata pelajaran aliran vokasional berperanan penting merealisasikan matlamat 

negara, sebab dalam tangan merekalah terletaknya perkembangan warganegara dan 

tenaga manusia yang terlatih untuk masa yang akan datang. 

, .3 Pernyataan Masalah 

Mengikut laporan Sahagian Pengurusan Pendidikan Teknik dan Vokasional, Jabatan 

Pendidikan Teknikal (Dis. 2006), dalam persidangan pengetua-pengetua sekolah 

menengah teknik di Kucing, Sarawak, bahawa pencapaian subjek Teknologi Bengkel di 

sekolah-sekolah menengah teknik sejak lima tahun kebelakangan ini adalah rendah 

berbanding pencapaian subjek akademik dalam keputusan peperiksaan Sijil Pelajaran 

Malaysia (SPM). Susulan daripada maklumat tersebut maka semua pentadbir sekolah 

telah diarah mencari punca faktor kemerosotan serta langkah penyelesaian mengatasi 

masalah kelemahan pencapaian subjek Teknologi Bengkel. 
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Masalah lain ialah guru-guru aliran vokasional ketukangan menerima pelajar­

pelajar yang hanya mempunyai kelulusan tahap D dalam peperiksaan PMR bagi semua 

subjek. Situasi ini akan memberi kesan kepada kegagalan mereka menguasai 

pembelajaran dengan lebih baik sedangkan aras sukatan pelajaran bagi subjek 

Teknologi Bengkel adalah tinggi. Namun demikian, persoalan yang timbul ialah sejauh 

mana guru-guru yang menerima cabaran ini berusaha mengoptimumkan usaha kreativiti 

pengajaran mereka. 

Seterusnya, ialah sikap kurang prihatin dan kelemahan dalam kalangan guru­

guru aliran vokasional ketukangan mengaplikasikan pengetahuan dan kemahiran 

pengajaran di dalam dan luar bilik darjah selepas mereka tamat berkursus. Sedangkan 

dalam kalangan tenaga pengajar ini ramai yang berpengalaman mengajar, menjadi 

penggubal soalan peperiksaan SPM bagi kertas Teknologi Bengkel dan kerap mengikuti 

kursus peningkatan profesionalisme. Sehubungan dengan isu di atas, kajian ini cuba 

menentukan sama ada wujud atau tidak hubungan kreativiti pengajaran guru dengan 

pencapaian pelajar dalam subjek Teknologi Bengkel. 

'"1 .4 Soalan Kajian 

Berdasarkan pernyataan masalah, beberapa soalan kajian dikemukakan: 

(a). Adakah terdapat perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi pengalaman 

mengajar, tahap umur, pengalaman berkursus, dan lokasi sekolah? 

(b). Adakah terdapat hubungan antara kreativiti guru sebagai proses mental dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel? 

(c). Adakah terdapat hubungan antara kreativiti guru sebagai ciptaan produk dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel? 

( d). Adakah terdapat hubungan antara kreativiti guru dalam konteks persekitaran 

dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel? 

5 



(e). Adakah terdapat hubungan antara kreativiti guru dalam konteks individu dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel? 

(f). Adakah terdapat hubungan antara kreativiti pengajaran guru dengan pencapaian 

pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel? 

(g). Adakah terdapat hubungan antara kreativiti pembelajaran pelajar dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel? 

, .5 Tujuan Kajian 

(a). Mengkaji sama ada wujud perbezaan kreativiti pengajaran guru-guru Teknologi 

Bengkel dari segi pengalaman mengajar, tahap umur, pengalaman berkursus, 

dan lokasi sekolah berdasarkan aspek persepsi guru terhadap kreativiti 

pengajaran dengan demografi responden kumpulan 1 (guru). 

(b). Mengkaji hubungan kreativiti guru Teknologi Bengkel dengan pencapaian 

pelajar dalam subjek Teknologi Bengkel berdasarkan persepsi guru Teknologi 

Bengkel terhadap setiap dimensi-dimensi kreativiti guru dan data gred markah 

pelajar dalam peperiksaan Gempur, 2007. 

(c). Mengkaji hubungan kreativiti pengajaran guru Teknologi Bengkel dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel berdasarkan persepsi guru 

terhadap kreativiti pengajaran mereka dan data gred markah pelajar dalam 

peperiksaan Gempur, 2007. 

(d). Mengkaji hubungan antara kreativiti pembelajaran pelajar dengan pencapaian 

pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel, berdasarkan aspek persepsi pelajar 

tingkatan lima kursus Elektronik dan data gred markah mereka dalam 

peperiksaan Gempur tahun 2007. lni merupakan satu contoh dapatan yang akan 

memberi gambaran fenomena kreativiti pembelajaran dalam masa kini. 
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1.6 Objektif Kajian 

(a). Untuk mengenal pasti perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi 

pengalaman mengajar, tahap umur, pengalaman berkursus, dan lokasi sekolah. 

(b). Untuk menentukan hubungan antara kreativiti guru sebagai proses mental dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

(c). Untuk menentukan hubungan antara kreativiti guru sebagai ciptaan produk 

dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

(d). Untuk menentukan hubungan antara kreativiti guru dalam konteks persekitaran 

dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

(e). Untuk menentukan hubungan antara kreativiti guru dalam konteks individu 

dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

(f). Untuk menentukan hubungan antara kreativiti pengajaran guru dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

(g). Untuk menentukan hubungan antara kreativiti pembelajaran pelajar dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

1. 7 Hipotesis 

Ho1 : Tidak terdapat perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi pengalaman 

mengajar. 

Ho2 : Tidak terdapat perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi tahap umur. 

Ho3 : Tidak terdapat perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi pengalaman 

berkursus. 

Ho4 : Tidak terdapat perbezaan kreativiti pengajaran guru dari segi lokasi sekolah. 

Ho5 : Tidak terdapat hubungan antara kreativiti guru sebagai proses mental dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 
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Ho6 : Tidak terdapat hubungan antara kreativiti guru sebagai ciptaan produk dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

Ho 7 : Tidak terdapat hubungan antara kreativiti guru dalam konteks persekitaran 

dengan pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

Hoa : Tidak terdapat hubungan antara kreativiti guru dalam konteks individu dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

Ho9 : Tidak terdapat hubungan antara kreativiti pengajaran guru dengan pencapaian 

pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

Ho1 0 : Tidak terdapat hubungan antara kreativiti pembelajaran pelajar dengan 

pencapaian pelajar bagi subjek Teknologi Bengkel. 

1.8 Definisi Operasional 

1.8.1 Kreativiti 

Menurut Abu Bakar (2001 ), kreativiti adalah antara kemahiran dan kebolehan yang 

dianggap penting untuk pembelajaran. Fleksibiliti dan kesediaan mengambil risiko 

merupakan ciri penting kreativiti yang menggalakkan pembelajaran. Ananda Kumar 

(2005), kreativiti adalah proses mental, ciptaan produk, ciri-ciri personaliti kreatif individu, 

dan aspek persekitaran yang menyuburkan suasana supaya idea-idea baru dapat 

bercambah dengan baik dan sempurna. Kamus Dewan, Edisi Ketiga (1996), kreativiti 

diertikan sebagai kemampuan atau kebolehan mencipta, daya kreatif atau kekreatifan 

seseorang. Ensiklopedia Malaysiana (1996), kreativiti adalah kemampuan mencipta atau 

menghasilkan sesuatu. Menurut Mcinerney (1994) pula, terdapat definisi kreativiti yang 

menekankan sifat-sifat personaliti, ada yang memberi tumpuan kepada proses 

pemikiran dan ada juga yang menekankan hasil usaha sebagai kriteria kreativiti. Mohd. 

Ali (1994) dalam kajiannya menyatakan usaha kreativiti sebagai keupayaan seorang 

guru mengubahsuai dan mempelbagaikan kaedah pengajaran sehingga menampakkan 
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